
انيأشرف علو/ المھندس إعداد  

SURFER 8.0 

وحساب  ةمن حیث عمل الخرائط الكنتوری ةعمال المساحیبالأ ةیعد برنامج سیرفر من البرامج الخاص
 )المنسوبأختلاف فى (أوسطحین ) المنسوب ثابت( المیول وحساب الكمیات سواء من سطح واحد أى

  .3dالشكل  ةورؤی
 .لقطعھ الارض الطبیعیة )  ( X,Y,Zعند بدایھ العمل لابد من إیجاد نقط الرفع وھى عباره عن  

إستراد النقط للبرنامج  أولاً

إستراد النقط -1

 .یقونھ الموجوده على الدیسك توب وتأخذ الشكل الإ البرنامج من نقوم بفتح - 1

 START  PROGRAM  GOLDEN SOFTWARE SURFER 8.0      أو من 
  POLTتظھر شاشھ بیضاء بعنوان 

وتوضع  X,Y,Zوالتأكد من أن النقط عباره عن  الاكسیل برنامجبعد ذلك نقوم بفتح النقط من داخل  - 2
وأقوم بعمل نسخ لھذه النقط من الاكسیل ووضعھا فى برنامج  A,B,Cبنفس الترتیب على الصفوف 

  worksheet السیرفر وذلك من
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تحت  worksheet للملف الحالى الموجود فى fileوذلك من   SAVE ASبعمل  مبعد ذلك أقو - 3
FORMAT 

  
    Data(*.dat) Golden Software  أختار

  لحفظھ كملف  سیرفر
  Excel Spreadsheet (*.xls)أو أختار 

  لحفظھ كملف إكسیل
  أقوم بتسمیھ الملف بأسم المشروع ولیكن

  بدایھ المشروع 
     worksheet بعد ذلك أقوم بغلق 

  
  
  

    
  

    .diGrلعمل    :ثانیاً  
       

    DATA ومنھا نختار   GRIDندخل قائمھ  - 1
  

  
  
  
  
  
  
  

فنختار منھ الملف الموجود بھ البیانات الخام للشبكیھ    OPENفیظھر لنا صندوق حواري بعنوان 
  worksheet  أو  Excel وھوعباره عن ملف
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    Grid Data وبعد فتح الملف یظھر لنا صندوق حوارى بعنوان - 2
  

  
  

  
  

  لرؤیھ النقط
  

 ةأفضل طریق
  ةلعمل الشبكی

  
  

  مكان حفظ الملف
   عدد الخطوط

  ةالشبك فى
  
  
  
  

  ةالمسافھ بین الخطوط فى الشبك
  

ولكن من عیوب البرنامج انھ لا  10 - 10علیھا مثلا  ةونكتب المسافات المراد تنظیم الشبكی  Spacingندخل فى  - 3
المثلى لتنظیم  ةوھى الطریق    Griddling Method    Krigingكما نختارمن خانھ  ةیجعلھا ارقام صحیح

  .ة والمقصود بھا التحكم فى عرض الخریطةالشبكی
  

   OKنضغط  4- 
  وھذا الامتدادGridنقوم بحفظ الملف تحت 

  . المجسماتیصلح لعمل الخرائط الكنتوریة و 
 

  عن العملیة   Report)( یظھر تقریر
  فیطلب منى البرنامج حفظ OK ثم أضغط

  .ھذا التقریرأم لا 
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  .الخریطة الكنتوریة :  لثاًًثا
   

  :لعمل الخریطة الكنتوریھ نتبع الاتى
      Map Contour Map  New Contour Mapمن 

  
 Open Graidتظھر شاشھ بعنوان 

  أقوم بأختیار الملف الذى أرید عمل خریطھ كنتوریھ لھ
  )بدایة المشروع(ف ھو ویكون المل
 okثم أضغط 

  فتظھر الخریطھ الكنتوریھ أمامى
    

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  ....من حیث الفاصل الكنتورى وتغیر الالوان ابعد إظھار الخریطھ الكنتوریة أستطیع أن أقوم بتعدیل فیھ

 Map Contour Propertiesكلیك شمال مرتین یظھر مربع حوارى  أضغط على الخریطھ الكنتوریھ
   Generalوفى التبویب  

  فیھ نضع علامة صح أمام كلا من 
Fill contours                 color scale                   smooth contours   

      amountمن    highونختار 
  
   

  
    

       الملف                                                                           مكان حفظ 
  

  للتلوین بین كل خط                                                                                                
  كنتور والاخر                                                                                                

  
  لاظھار مفتاح                                                                                                   

  المناسیب                                                                                                  
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  درجھ أنحناء خطوط الكنتور  
  :ةالشاشھ الاتیفتظھر لنا    Levelثم ندخل إلى

  
  
 
  

  فتظھر لنا شاشھ بعنوان Level ندخل قائمة
 Contour level   

  
  
  
  
  
  

                                                                             
ثم  نضغط                             الفاصل الكنتورى  نغیر  Interval ومن                                                                             

   lineفتظھر الشاشة الرئیسیة ومنھا ندخل الى  okعلى                                                                                  
  :  فتظھر الشاشة الاتیة                                                                                  

  
  
  
  

  ومنھا نختار الاتى     
Uniform    منproperties لتلوین الخطوط لون واحد  

Gradational تلوین الخطوط درجات مع المناسب  
   colorولونھ من    styleونغیر نوع الخط من 

   line widthوسمك الخط من  
 Affected Level ور الفرعى والرئیسىخط الكنت لتغیر  

  ومنھا ندخل  ود الى الشاشھ الرئیسیةفنع   ok ثم نضغط على
  . Fill على

  
  

ولون التظلیل  Fill Patternومنھا نختار شكل التظلیل من   
  Back وخلفیھ التظلیل من  Foreground Colorمن 

ground  ولاظھار الBack ground  نختارOpaque 
ھذا الاختیار لایكون نشط إلا و Back ground modeمن 

 OKثم نضغط  Fill Patternفى حالھ إختیار شكل مظلل من 
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   Labelتظھر لنابعنوان  Labelsومن الشاشھ الرئیسیھ نضغط علي 
  
  
  

  ةنختار المساف Label to label distanceومن 
  الواحد  بین الارقام على خط الكنتور

  الخطوط المرادنتحكم في عدد   skipومن  
  مثلا واحد و واحد الكتابھ علیھا 

  من شاشھ  fontوبا لضغط على 
 Labels  تظھر لنا شاشھ بعنوانText properties  

  
  

  
  
  

  
  

  ونوع الخط من Pointsومنھا نختار حجم الخط من 
 Style  ولون الخط منColor  ثم نضغط علىOk   

 
  

  
   labelsمن شاشھ   formatوبا لضغط على 

  label formatتظھر لنا شاشھ بعنوان 
  وعدد الارقام بعد العلامھ العشریھ  fixedومنھا نختار 

  significant  digitsمن  
  
  
  
  
  
  
  

  Applyثم  okثم نضغط على 
  . ةالكنتوری ةفتظھر لنا الخریط 
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   File Exportمن ثم نرسلھ إلى الاوتوكاد 

 
  
  
 
 

فیظھر لنا صندوق حوارى   Exportنضغط على  fileمن 
اسم الملف    File Nameفنكتب فى   Exportبعنوان 

نختار    Save as typeفى الاوتوكاد  وفى  ةالمراد تخزین
  Auto cad  dxf  امتداد الاوتوكاد

  
  
  
  
  
  
  
  

فیظھر لنا صندوق حوارى بعنوا ن   Saveثم نضغط على 
Auto cad export    ومنھ ندخل فىscaling source   

   applicationونختار 
  كما نختار الاتى   ASCIIنختار    formatومن 

- All lines same color                             
- All lines same style                              
- All lines same width                              
- All text as areas                                      
- Fill Solid areas                                           

  
  
  
  

  
نجد علامة تحمیل اسفل الشاشة وبذلك یكون  okثم نضغط على

    dxfالملف وصل الى الاوتوكاد ویفتح بامتداد 
  

  
  

  
  
  
  

ونختار مكان    openنختار    Fileثم ندخل الاتوكاد ومن 
 dxfف ونراعى الامتداد تخزین ا لمل

  
  
  



                                              
 انيأشرف علو/ المھندس إعداد                                                                                                         

 

             
 

  :رابعاً عمل الشبكة الكنتوریة
  

   :لعمل الشبكة الكنتوریة نتبع الاتى
  
  

فیظھر لنا   Convert ونختار منھا  Gridندخل قائمھ 
فنختار الملف     Open Gridصندوق حوارى بعنوان 

      Open  ثم نضغط )بدایة المشروع (تم عملھ الذى 
  
  
  
  
  
  
  

فنكتب اسم  Save grid asدوق حوارى بعنوان فیظھر لنا صن
كما   )شبكة بدایة المشروع  (   File Nameالملف  الجدید فى 

 Save Asوذلك من    ASCII XYZ (dat)نختار الامتداد 
Type   ثم نضغط علىSAVE    وھذا الامتداد السابق یمكننا

    .ةمن اظھار الشبكی
  
  
  
  
  
  
  

   Map Post Map  New Post Mapمن 
  Openتظھر شاشھ بعنوان 

  أقوم بأختیار الملف الذى أرید عمل شبكة لھ
  )بدایة المشروعشبكة  (ویكون الملف ھو 

 okثم أضغط 
  فتظھر الشبكة الكنتوریة أمامى
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   االكنتوریة أستطیع أن أقوم بتعدیل فیھالشبكة بعد إظھار 
  مرتینالكنتوریھ كلیك شمال  الشبكةأضغط على 

  Map Post Propertiesیظھر مربع حوارى  
  
  
 
   Generalالتبویب   أولاً 

  
  وھى خاصة بمكان حفظ المشروع

  شكل النقط وحجمھا والوانھا بتغیر خاصة إیضاًو
 
 
  

  نختار الاتى     Work sheet columnsمن    -
   X  COORD  Aالعمود المكتوب بھ الشرقیا ت  

  Y  COORD   Bالیا ت لشماالعمود المكتوب بھ 
 DEFAULT SYMBOL  

 SYMBOLنضغط على العلامة فیظھر لنا شاشة بعنوان
PROPERTIES   و منھا نختار شكل العلامة الممثلة للنقطة

  ونختار اللون    COLORو ندخل فى 
  

ونختار حجم    Fixed sizeنختار    Symbol sizeومن 
  . العلامھ

  
  

  :Labelالتبویب   ثانیاً
  

 وھى خاصھ بالمنسوب  یظھر لنا   Labelsوبالضغط على 
    Post Map propertiesصندوق حوارى بعنوان

  
  .فنختار

  
 Worksheet Column For Labelsمن  -

  وھو العمود المكتوب فیھ المنسوب    (c) أختارالعمود
   Position Relative to Symbolومن  -

  ةعلاموھى مكان الكتابھ على ال  Centerنختار
فتظھر لنا شاشھ بعنوان    Fontومن نفس الشاشھ ندخل  -

Text Properties    ومنھا نختار حجم الخط  من
Points    ولون الخط منColor    ونوع الخط منStyle  

  OKثم الضغط علي 
  
تظھر لنا شاشھ بعنوان    FORMATوبالضغط على  -

LABEL FORMAT   ومنھا نختارFIXED    منType   
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ونختار عدد الارقام بعد العلامھ العشریھ للمنسوب وذلك من 
Decimal Digits   ثم نضغط علىOk   

  
  : Viewالتبویب   ثالثاً

  
  

  وھى خاصة بالاتجاھات ورؤیھ الخریطة من 
  )(X,Yجمیع الاتجاھات من حیث 

  
  
  
  
  
  
  
  
  

 : Scaleالتبویب  رابعاً
  

  وھى خاصة بمقیاس الرسم من حیث الرؤیة
  .ل عدم التغیر فیھ وأقبل جمیع القیم الافتراضیةویقض

  
  
  
  
  
  
  
  
 
 
  

  : Limitsالتبویب  رابعاً
  

 )Y(والاتجاه)(Xوھى خاصة بأبعاد لوحة الرسم فى الاتجاه 
  
  
  
  
  
  
  
  

  :Backgroundالتبویب  خامساًً
  
  

  وھى خاصة بتغیر خلفیة لوحھ الرسم
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علي  فنجد الشبكیھ ظھرت   Applyثم بعد ذلك نضغط على 

  الشاشھ
  
  
  
  

  لتحویل الخریطھ إلى أوتوكاد
  

فیظھر لنا صندوق حوارى   Exportنضغط على  Fileمن 
اسم الملف المراد    File Namفنكتب فى   Exportبعنوان 

نختار امتداد    Save As Typeتخزینھ فى الاوتوكاد  وفى 
  .Auto Cad (dxf(الاوتوكاد 

    
  

ندوق حوارى بعنوا ن فیظھر لنا ص  Saveثم نضغط على 
Auto cad export    ومنھ ندخل فىscaling source   

   applicationونختار 
  كما نختار الاتى   ASCIIنختار    formatومن 

- All lines same color                             
- All lines same style                              
- All lines same width                              
- All text as areas                                      
- Fill Solid areas                                           

  
  
  
  

  
نجد علامة تحمیل اسفل الشاشة وبذلك یكون  okثم نضغط على

    dxfالملف وصل الى الاوتوكاد ویفتح بامتداد 
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  : 3D)(خامساً الخرئط الكنتوریة ثلاثیة الابعاد
  

  )ثلاث الابعاد(لرؤیة الخرائط الكنتوریھ بشكل الارض الطبیعى 
منھا رؤیة الارض على  3Dھناك أشكال مختلفة لرؤیة الارض 

شبكیة ثلاثیة الابعاد وھناك الشكل المصمت للارض ثلاثى  شكل
  لارضالابعاد إیضاً وھناك إیضاً رؤیھ میول ا

  
  :نتبع الاتى

  
  (3D)للمشروع الذى نرید رؤیة GRID DATA التأكد من عمل 

  
  .نفس الخطوات السابقة  GRIDوتعلمنا سابقا كیفیة عمل 

  
   :Wire frameأولاً عمل الشبكیة الثلاثیة

  
        )         ( Map       Wire Frameمن 

  
أختار منھا الملف   Open Grid تظھر شاشھ امامى

   Grid الذى قمت بعمل
تظھر الخریطة  Openبعد ذلك أختار الملف وأضغط 

  .الشبكیة ثلاثیة الابعاد كما بشكل التالى 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  خصائص اللوحة أضغط كلیك شمال مرتین تظھر  لتعدیل 
 Map: Wire frameشاشة أمامى بعنوان

Properties  
  )المنسوب( منھا رؤیة البعد الثالث  وبھا خصائص كثیرة

  والتغیر فى ألوانھ وأظھاره على الخریطة 
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    Generalأولاً التبویب  
  

  
(X)     لإظھار الاتجاهXالخریطھ على  

(Y)     لإظھار الاتجاهYالخریطھ على  

(Z)   طة الكنتوریة على الخریطھ یلإظھار الخر  

  . الثلاثیة الابعاد

  
  
  
  
  

   :Z Levelsالتبویب    ثانیاً 
  

  ویستخدم لتغیر الفاصل الكنتورى وألوان الخطوط

 Levelالفاصل الكنتورى من 

   Lineأما الالوان من 

  وتغیر الالوان فیھا خاص بتغیر خطوط الكنتور فقط

  
  خاصھ بتغیر الالوان                    

  
  
  
  

  
  :Color Zonesثالثاً التبویب    

  
  لوان الخطوط سواء كانت وھو خاص بتغیر أ

(x,y,z) وشكل الخطوط  
  

  تظھر الالوان  (x,y,z)بجانب  )صح( بوضع علامھ
  على الخریطھ وذلك بعد تغیر شكل الالوان من 

Line 
  
   

  
  سبق شرحھم سابقاً )Background & Scale & view(أماالتبویب 
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   Surfaceثانیاً الخریطھ الثلاثیة الابعاد المصمتة 
 

  )   (           Map urface Sمن 
  
أختار منھا الملف   Open Grid ظھر شاشھ امامىت

   Grid الذى قمت بعمل

  

تظھر الخریطة  Openبعد ذلك أختار الملف وأضغط 

  .ثلاثیة الابعاد المصمتة كما بشكل التالى 

  
  
  
  

  خصائص اللوحة أضغط كلیك شمال مرتین تظھر  لتعدیل 

 Map: 3D Surfaceشاشة أمامى بعنوان
Properties  

  
  

  

    Generalأولاً التبویب  

  
  وھى خاصة بتغیر الالوان Material Color:أولاً 
  لإظھار مفتاح الخریطھ Show Color Scale:ثانیاً 
  لتلوین الجزء الفارغ من الارض Show Base :ثالثاً 

  .إلى إرتفاع الارض
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  : Meshثانیاً التبویب   
  

  ة التى تظھر على الرسموھو خاص بالشبكی
سواء كان فى الاتجاه ferquencyومن خلال ھذا التبویب أقوم بتغیر المسافات بین الشبكة وبعضھا وذلك من خلال 

(x,y)  بعد تظبیط المسفات المناسبھأضغطApply  لرؤیھ التغیر على الخریطة.  
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  

  : Lightingثالثاً التبویب   
  

  إضاءة الخریطھ من أى إتجاه ممكن أن ترى لخریطة منھوھو خاص برؤیة 
  
  
  
  
  
  
  

    
  
  
  
  
  
  
  
  
  

زاویة الاضاءة ممكن أن أقوم بتغیر   
زاویة  الرؤیھ من خلال تحریك ھذه 

  اللمبھ فى الانجاه الذى أریدة
  سبق شرحھم سابقاً )Background & Scale & view(أماالتبویب 
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  :Vector Mapیطھ الكنتوریة  جریان المیاه على الخرثالثاً إظھار 
  

   )جریان المیاه(وھى خاصة بإظھار میول إنسیابیة المیاه 
  

 Map  Vector Map   Vector Mapمن 
Grid-New1   (        )  

  
أختار منھا الملف   Open Grid ظھر شاشھ امامىت

   Grid الذى قمت بعمل

  

تظھر خریطة  Openبعد ذلك أختار الملف وأضغط 

  .كما بشكل التالى  المیاهجریان 

  
  
  
  
  
  
  

  خصائص اللوحة أضغط كلیك شمال مرتین تظھر  لتعدیل           
  Map:Vectors Propertiesشاشة أمامى بعنوان                                                                   

  
  
  
  
  
  
  
  
  

على خصائص اللوحة أضغط كلیك شمال مرتینلتعدیل 
 Vector Map تظھر شاشھ بعنوان  طةالخری

properties   Map: 
  
  
  

أقوم بتغیر الخصائص اللزمھ للرسم من خلال 
  التبویبات التى تظھر أمام وسبق شرحھا

تغیر شكل بأقوم  Symbolبویب تلكن ال
  الاسھم ألوانھم وحجمھم  



                                              
 انيأشرف علو/ المھندس إعداد                                                                                                         

 

             
 

  
ریطھ الكنتوریة ھناك رؤیھ أخرى للخرائط الكنتوریھ من حیث المشاھده أى ممكن أن أرى الخ

  أو صوره جویة كما سنرى الان مظللة بارزة عباره عن صورة
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  مظللةصورة                                          جویة صوره                   
  

  البارزة المظللة نتبع الاتى ةلرؤیة الخریط
    Map  Shaded Relief Mapمن 

أختار منھا الملف   Open Grid ظھر شاشھ امامىت
  Grid الذى قمت بعمل

  تظھر الخریطة Openبعد ذلك أختار الملف وأضغط 
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خصائص اللوحة أضغط كلیك شمال مرتین على لتعدیل 
 Shaded Relief Map الخریطة تظھر شاشھ بعنوان

  Map: 
  أقوم بتغیر الخصائص اللزمھ للرسم من

  ھر أمام وسبق شرحھظخلال التبویبات التى ت 
  :ىتنتبع الا عباره عن صورة ةلرؤیة الخریط

  
    Map Image Mapمن 

  
أختار منھا الملف   Open Grid ظھر شاشھ امامىت

  Grid الذى قمت بعمل

  تظھر الخریطة Openبعد ذلك أختار الملف وأضغط 
  
  
   

  
  
  
  
  
  
 
 
 
 
 
  
  

خصائص اللوحة أضغط كلیك شمال مرتین على لتعدیل 
 Image Map خریطة تظھر شاشھ بعنوانال

Properties   Map: 
  

  أقوم بتغیر الخصائص اللزمھ للرسم من
  خلال التبویبات التى تظھر أمام وسبق شرحھا 
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  .حساب كمیات الحفر والردم
  

 الملف الاوللابد من وجود ملفین للارض الطبیعیة لحساب كمیات الحفر والردم على برنامج السیرفر 
  ) نھایة المشروع(عبارة عن الارض الطبیعیة قبل عمل تسویة لھا أما الملف الثانى )یة المشروعبدا(

  . فھو عبارة عن الأرض الطبیعیة بعد عمل تسویة لھا 
  :ولحساب كمیات الحفر والردم بین السطحین نتبع الاتى

   .التسویةاعمال  بل اىرفع الارض الطبیعیة ق ھبیوجد Excel )بدایة المشروع(  لابد من وجودملف-1

   .التسویةعمل  بة رفع الارض الطبیعیة بعد یوجد  Excel )نھایة المشروع(لابد من وجود ملف- 2
  .} نھایة المشروع &بدایة المشروع {لابد من وجود ملف أوتوكاد بھ رفع الارض  - 3

  :من ملف الاوتوكاد أقوم بأخذ
ردم لھا ووضعھا فى ملف جدید ثم أقوم بتحویل ھذه النقط إلى أولاً حدود الارض المراد حساب كمیات الحفر وال 

  .Borderوأقوم بحفظھ بأسم برنامج الاكسیل لرؤیھ إحداثیات حدود الارض 

رض ثانیاً النقط التى بداخل حدود الارض المراد حساب الكمیات لھا وتحویلھا إلى برنامج الاكسیل لرؤیھ إحداثیات الا

  Residualsوأقوم بحفظھ بأسم  }عبارة عن بدایھ المشروع ونھایة المشروع ھذه النقط { المراد حسابھا 

وأضع بھا جمیع نقط حدود  وذلك داخل برنامج الاوتوكاد borderجدید اسمھا  layerنقوم بعمل  Borderلعمل 1 - 3
  . past to original coordinateأقوم بنسخھا بــ,فى ملف أوتوكاد جدید  copyأقوم بأخذ ھذه النقط  الارض
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 auto lispمن برنامج الوتوكاد  Toolsأختار من  lisp ولتنشیط ال }   point xyz }  lispاستخدم  -  1-1- 3
 Lispللـ Load وأقوم بعمل  lispثم أختار  المكان المتواجد بھ  Load Applicationثم أختار

  
  
  
  

  
  
  
  
  

  
  

            
  fileاختار مكان حفظ ثم command         pxyzثم اكتب فى  -3-1-2

  .وبھا احداثیات النقط borderافتح ملف اكسل الذى قمت بحفظة وھو عبارة عن  - 3-1-3
  فى صف اتبع الاتى xyzنلاحظ ان النقط وقعت فى صف واحد  ولكى اضع كلا من  - 3-1-4
 اختار  dataثم من A اقوم بعمل كلیك شمال على صف  -3-1-5

 text to columns ثم اختارDelimited     ثم اختارspace-comma  
  فى صف لوحدة xyz فیقوم بوضع كلا من   finish ثم 
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  ونلاحظ انة یقوم بتكرار اول نقطة مرة اخرى فى اخر صف
  xyبعد ذلك نقوم بعمل معادلة بسیطة بین -3-1-6

  )  B  X(ثم اختار الصف  concatenate ثم Functionاقف فى اى خلیة خالیة ثم اختار    
)C   Y(  ثم عمل file save   واحفظة فى مكان معروف  
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  surferوذلك لاستخدامھا فى  Residualsویسمى  borderلعمل نقط داخل  3-2
أقѧوم  ,فѧى ملѧف أوتوكѧاد جدیѧد       copyالѧنقط وعمѧل لھѧا     أقѧوم بأخѧذ  ثم بعѧد ذلѧك   border نختار النقط داخل  -3-2-1

  .past to original coordinate  بنسخھا بــ
  5إلى  1من )1-3(نفس الخطوات فى  -3-2-3
  

  المنسوب  یساوى صفر Z  فى ھذا الملف اقوم بعمل    ملاحظة
  
 بدایة المشروع -1الان اصبح عندى اربع ملفات اكسل  

 نھایة المشروع -2                                              
                                              3-Border  الحدود  
                                              4- Residuals  جمیع ال  

  
  }نھایة المشروع& بدایة المشروع { كسل الاساسینالاوالتعامل مع ملفین  surferنقوم بفتح برنامج  -4

 .لكل واحد   surface لنقوم بعم
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 xواقѧوم بتظبѧیط الوحѧدات ولكѧن فѧى        okثѧم عمѧل  }  بدایѧة المشѧروع  { ثѧم اختѧار ملѧف    dataاختѧار   gridمѧن  4-1
spacing  وy      spacing   سم 20أقوم  بعمل الشبكیة  كل Ok    {0.2}   

  ودقیقة ندى شبكیة مستخلص فیھاالاحداثیاتاصبح الان ع
  .ونفس الخطوات السابقة okثم عمل   }نھایة المشروع{ثم اختار ملف  dataاختار   gridمن 2- 4
  
  

  
  
  
  
  

  
  
  
  

  
  ط من الملفات  اوھو استخلاص النق  Residualsنقوم بعمل -5
بدایѧѧѧة {للملفѧѧѧین   بأسѧѧѧتخدامھاواقѧѧѧوم   Residualsالملѧѧѧف موجѧѧѧود علѧѧѧى اكسѧѧѧل اسѧѧѧمة     5-1

 }نھایة المشروع& المشروع 

 اختѧار  Gridأن أختار ملف عباره عن  البرنامج منى یطلب  Residualsاختار gridمن 5-2
 Residuals ملف الاكسیل ثم بعد ذلك یقوم بفتح شاشة اختار }  بدایة المشروع{ الملف الاول

فیقѧѧѧوم بفѧѧѧتح  okفیقѧѧѧوم باظھѧѧѧار شاشѧѧѧة جدیѧѧѧدة یطلѧѧѧب منѧѧѧى وضѧѧѧع النѧѧѧاتج فѧѧѧى صѧѧѧف جدیѧѧѧد ثѧѧѧم     
Worksheet  ѧѧع النقѧѧن ان جمیѧѧد مѧیباوالتاكѧѧا مناسѧѧم   ط لھѧѧف باسѧѧظ الملѧѧوم بحفѧѧك نقѧѧد ذلѧѧم بعѧѧث

  .saveثم    Residuals } بدایة المشروع{
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   }نھایة المشروع{اختار   Grid ملفالبرنامج  اختار  ىیطلب من Residualsاختار  Gridمن  6-
    }نھایة المشروع{ثم نفس الخطوات السابقة ولكن فى الحفظ 

على ھیئة اكسل ونقوم بتعدیل فقط المنسوب من صفر الى   }بدایة المشروع Residuals{ نقوم بفتح  1-6
فى اى نقطة ثم اختار اول منسوب ثم ) = -(  فاقوم بعمل معادلة اكتب  Residualsالمنسوب الجد ید الناتج من 

ثم  past spachلیة ثم بعد ذلك اقف عند اول خ copyاقوم بشد الصفوف الى اخر منسوب ثم بعد ذلك اقوم بعمل 
  لھ saveوعمل  c الى dب من صف یفیتم نقل المناس ok ثم valuesاختار 

  
  
  
  

  
 
  
  

  
  

  
    .نفس الخطوات السابقھ  }نھایة المشروع{نقوم بفتح  6-2

   Residuals للملفات الى قمت بعمل لھا Gridنقوم بعمل  - 7
   }یة المشروعبدا Residuals{للملف الاول  gridاقوم بعمل  1- 7
  لا اقوم بتغییر spacing ولكن ھنا بدل ماأعدل  okثم  
  500عدد الخطوط  

  }نھایھ المشروع Residuals{للملف  gridاقوم بعمل  2- 7
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  .ثم نفس الخطوات السابقھ  
 plankعلى الاكسل ونقوم بنسخ اول نقطھ ونضعھا فى اخر النقط وذلك لعمل  Borderنقوم بفتح ملف  - 8
 
  نقوم باختیار   surfer   برنامج من  1- 8
  Map Post Map  New Post Mapمن  

  openثم  }بدایة المشروع Residuals{ونختار اى ملف مثلا 
  
    digitizerاختار اى نقطة على اللوحة فیظھرشاشة  digitizerنختار  Mapمن 2- 8
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  
 {X,Y}ف الذى قمت بعمل معادلھ لھوھو عبارة عن الصوناخذ  Excel   Borderثم اقوم بفتح ملف  3- 8

copy    ثم نضع past الشاشة  فى ھذة)digitizer(   ثمyes   ثمfile   save     واسمیةblank 
  Escapeونضع مع باقى الملفات ثم نغلقة ثم  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 blankلعمل  9-
  الذى قمت بعمل  blankثم اختار    openثم       }بدایة المشروع Residuals{ثم  blankاختار  grid من    

  . blankولكن قبل ان اختار 
  

   blank وافتح ملف work sheetنختار 
  



                                              
 انيأشرف علو/ المھندس إعداد                                                                                                         

 

             
 

  نرى فى السطر الاول
  عدد النقط- 1 

  الكمیات خارج حدود  ونعنى انك ترید عمل حساب 1موجود رقم  - 2
  لحساب كمیات داخل حدود الارض) 0(الارض ولكن اختار 

  
  

نھایة  بحفظة باسم جدید مثلا  فأقومجدید  gridفیقوم بعمل   }بدایة المشروع Residuals{    ل blankبعد عمل 
  بدایة المشروع

نھایة  اقوم بحفظة باسم جدید مثلا ثم  }المشروع نھایة grid –}Residualsثم اختار  blankاختار  gridمن 
  .بدایة المشروع

وتظھر شاشة  openثم  نھایة بدایة المشروعالكمیات  ثم اختار  وذلك لحساب volumes  اختار  gridمن - 10
  .reportفیقوم بعمل   okثم  نھایة نھایة المشروع لسطح الثاني فیقوم اختیار السطح الأول ثم اختار

  
  
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

    
  
  


